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В 	 том,	 чтобы	 быть	 компанией,	
производящей	 «все	 и	 вся»,	 есть	

не	только	очевидные	плюсы,	но	и	свои	
минусы.	 В	 частности,	 компа-
ния	Intel,	производя	толь-
ко	процессоры	и	чипсеты,	
заняла	более	3/4	рынка	этой	
продукции,	 став	 неоспори-
мым	 лидером.	 А	 компания	
NVIDIA	 производит,	 в	 основ-
ном,	 только	 графические	
ускорители	–	поэтому	в	сфе-
ре	 профессиональных	 GPU	
ее	 продукции	 принадлежит	
более	 80%	рынка.	 Компания	
AMD	выпускает	и	процессоры	
с	 чипсетами,	 и	GPU	–	но	лишь	в	
сфере	бытовых/игровых	видеокарт	ей	
удается	удерживать	сильные	позиции.	
И,	например,	такая	вот	«всеядность»	
AMD	стала	весомым	аргументом	для	
специалистов	компании	Sony	при	вы-
боре	 элементной	 базы	 для	 их	 новой	
версии	игровой	 телеприставки	–	Play	
Station	4.

Любой	 профессиональный	 поль-
зователь	 –	 будь	 то	 специалист	 по	
2D/3D-графике,	 анимации	 или	 CAD/
CAM-проектировщик,	 знает:	 получить	
заметное	преимущество	в	скорости	и	
качестве	работы	в	их	любимых	прило-
жениях	 можно,	 лишь	 используя	 про-
фессиональные	 GPU.	 А	 некоторые	
серьезные	 приложения	 вообще	 от-
казываются	 работать	 при	 отсутствии	
профессиональной	 видеокарты,	 на-
пример	MatLab.	В	свою	очередь,	про-
фессиональные	 GPU	 требуют	 более	
качественных	 драйверов	 и	 более	
стабильного	 «железа»,	 чем	 игровые	
модели.	 Процесс	 «допиливания»	
драйверов	 для	 профессиональных	
видеокарт	 всегда	 требует	 времени,	
поэтому	 драйверы	 обычно	 задержи-
ваются	с	выходом.

Игровые	видеокарты	на	базе	новой	
архитектуры	AMD	Graphics	Core	Next	
(GCN)	(серии	Radeon	HD7000)	появи-
лись	в	продаже	недавно	–	лишь	осе-
нью	прошлого	года,	но	уже	приобрели	
большую	популярность	 в	 среде	игро-
манов.	Не	в	последнюю	очередь	здесь	
сыграло	 свою	 роль	 преимущество	 в	
вычислительной	мощности	по	сравне-
нию	с	игровыми	видеокартами	NVIDIA	
на	архитектуре	Kepler	(серии	GeForce	
GT600).	В	частности,	вычислительный	
«талант»	игровых	карт	AMD	вовсю	ис-
пользуют	при	так	называемом	майнин-
ге	 биткоинов	 –	 добыче	 виртуальной	
интернет-валюты	(для	справки	–	курс	
1	Btc	уже	более	$100).

А	вот	теперь	на	смену	предыдущей	
линейке	 профессиональных	 GPU	 се-
рии	V	на	рынок	выходит	обновленная	
линейка	 профессиональных	 видео-
карт	серии	W,	основанных	уже	на	ар-
хитектуре	GCN	(Tahiti):

 FirePro	W9000	 –	флагман	 линейки,	
GPU	класса	Ultra	High-End;

 FirePro	W8000	–	мощный	процессор	
класса	High-End;

 FirePro	 W7000	 –	 GPU	 достаточно	

высокого	 класса,	 производитель-
ность	которого	удовлетворит	требо-
ваниям	 большинства	 приложений	
компьютерной	графики;

 FirePro	W5000	–	«крепкий	середня-
чок»	среднего	класса.
Карты	 серии	 FirePro	 V	 базирова-

лись	на	архитектуре	VLIW	(Very	Long	
Instruction	 Word),	 которая	 обеспечи-
вала	 достаточно	 хорошую	 графиче-
скую	 3D-производительность,	 но	 при	
этом	 на	 чисто	 вычислительных	 зада-
чах	 (особенно	 с	 данными	 удвоенной	
64-разрядной	 точности)	 демонстри-
ровали	 значительное	 падение	 мощ-
ности.

Базовым	 «кирпичиком»	 архитек-
туры	 GCN	 (Tahiti)	 стал	 вычислитель-
ный	блок	CU	(Compute	Unit),	который	
пришел	на	замену	блоку	SIMD	(Single	
Instruction	 Multiple	 Data),	 бессменно	
трудившемуся	в	чипах	AMD	почти	10	
лет.	 Каждый	 блок	 CU	 имеет	 в	 своем	
составе	 четыре	 субблока	 VU	 (Vector	
Unit),	 которые,	 в	 свою	 очередь,	 со-
стоят	из	16	ALU	и	регистра.	В	любой	
момент	 времени	 каждый	 субблок	 VU	
работает	 независимо	 от	 остальных	

GPU FirePro W – новинки от AMD
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и	 выполняет	 свою	 часть	 (1/4)	 общего	 массива	 инструкций	
(wavefront)	 за	 тактовый	 цикл.	 Соответственно,	 целый	 блок	
CU	 выполняет	 один,	 целый	 массив	 инструкций	 (wavefront)	
за	тактовый	цикл	(ну	или	четыре	массива	каждый	четвертый	
тактовый	цикл).

Любая	 реальная	 программа	 вычислений	 обязательно	
имеет	 в	 своем	 теле	 определенное	 количество	 инструкций	
ветвления	 (условного	 перехода),	 позволяющих	 более	 опе-
ративно	 управлять	 потоками	 команд	 и	 данных.	 Именно	 за	
управление	 потоками	 в	 CU	 отвечает	 дополнительный	 мо-
дуль	скалярных	вычислений.	Также	каждый	CU	имеет	в	сво-
ем	составе	четыре	блока	текстурирования	с	общим	буфером	
L1	объемом	16	КБ	 (что	в	два	раза	больше	аналогичного	в	
архитектуре	VLIW).	Сверхбыстрая	память	буфера	L1	обеспе-
чивает	пропускную	способность	в	2	ТБ/с.	Кроме	этого,	GPU	
оснащен	 буфером	 уровня	 L2	
объемом	768	КБ.

Благодаря	обновленной	архитектуре	производительность	
GPU	FirePro	W9000	достигает	4	и	1	TFlop/с	для	32-	и	64-раз-
рядных	данных	соответственно.

Команда	 разработчиков	 не	 обошла	 своим	 вниманием	 и	
функционал	 повышения	 качества	 вывода	изображения	–	 в	
GPU	GCN	(Tahiti)	используются	два	геометрических	движка	
с	улучшенным	по	сравнению	с	предшественниками	алгорит-
мом	тесселяции.	Примененное	здесь	уже	девятое	поколение	
движков	тесселяции	способно	обрабатывать	до	2×106	треу-
гольник/с	и	в	зависимости	от	количества	используемых	бло-
ков	 тесселяции	 общий	 прирост	 производительности	 может	
составить	1,7…4	раза.	В	рамках	новой	архитектуры	режим	
OIT	(Order-Independent	Transparency)	получил	дополнитель-
ное	аппаратное	ускорение,	позволившее	на	порядок	умень-
шить	 количество	 артефактов	 и	 ошибок	 прозрачности	 при	
визуализации.

Кроме	 встроенной	функции	 отслеживания	 энергопотре-
бления	с	целью	удержать	его	в	пределах	 теплового	паке-
та	 (TDP),	в	рамках	реализованной	технологии	Power	Tune	
GPU	Tahiti	имеет	также	дополнительную	функцию	экономии	
энергии	Zero	Core.	Функция	активируется	в	периоды	време-
ни,	 когда	видеокарта	простаивает	или	переходит	в	режим	
сна	–	при	этом	потребление	падает	до	15	Вт.	Более	 того,	
если	в	системном	блоке	более	одной	видеокарты	(две	и	бо-
лее,	 включенные	по	 технологии	Cross	Fire),	функция	Zero	
Core	автоматически	выключит	лишние.

 «Младшенькая в семействе» –  
модель FirePro W5000
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Карты	 поддерживают	 3D-движки	
DirectX	11.1	с	Shader	Model:	5.0,	OpenGL	
4.2,	 OpenCL	 1.2,	 а	 также	 фирменную	
технологию	AMD	Eyefinity.	О	професси-
ональной	 ориентации	 новых	 моделей	
GPU	 свидетельствует	 номенклатура	 и	
количество	 интерфейсов	 вывода	 ви-
део:
 W9000	 –	 6×mini-DP	 3D	 Stereo	 Gen-
lock/Framelock;

 W8000	 –	 4×mini-DP	 3D	 Stereo	 Gen-
lock/Framelock;

 W7000	 –	 4×mini-DP	 3D	 Stereo	 Gen-
lock/Framelock	(доп.	консоль).

 W5000	–	2×mini-DP	+	DL-DVI	3D	Ste-
reo	(доп.	консоль).
Высокую	вычислительную	мощность	

современных	GPU	не	так-то	просто	ути-
лизировать	–	для	оптимальной	работы	
потребуется	 их	 установка	 в	 рабочую	
станцию	высокого	класса.	Это	минимум	
четырехъядерный	процессор	 (а	лучше	
два),	не	менее	16	ГБ	оперативной	памя-
ти	(а	лучше	32	ГБ),	быстрая	подсистема	
дисковой	 памяти	 (уровней	 RAID3/5/6),	
мощная	 стабильная	 подсистема	 пита-
ния	 (в	 зависимости	 от	модели	 и	 коли-

чества	 GPU)	 от	 650	 Вт	 и	 просторный	
корпус	с	достаточным	количеством	вен-
тиляторов	для	эффективного	охлажде-
ния	компонентов	системы.

Как	уже	было	замечено	выше,	самым	
ответственным	и	трудоемким	является	
процесс	 «допиливания»	 (доработки)	
драйверов	 профессиональных	 видео-
карт.	Модели	FirePro	W9000/W8000	ком-
пании	AMD	вышли	на	рынок	с	заметной	
задержкой	 по	 времени	 от	 карт	Quadro	
6000/5000	(Fermi)	компании	NVIDIA.	Хо-
телось	бы	верить,	что	дополнительное	
время	 не	 было	 потрачено	 в	 компании	
AMD	 зря,	 и	 поэтому	 вполне	 объясни-
мым	 является	 желание	 сравнить	 до-
стигнутые	 результаты,	 так	 сказать,	 в	
«боевых»	условиях	–	AMD	Tahiti	против	
NVIDIA	Fermi.	Традиционно	измерение	
производительности	 производится	 пу-
тем	 неоднократного	 исполнения	 (для	
усреднения	 результата)	 так	 называе-
мых	 benchmark	 –	 наборов	 демонстра-
ционных	 тест-приложений.	 Напри-
мер,	 приложений,	 входящих	 в	 пакеты	
SPECviewperf	 11,	 Rightware	 Basemark	
CL,	 AutoCAD	 Design	 Suite	 Premium	

2013,	 Autodesk	 Maya	 Entertainment	
Creation	Suite	Premium	2013,	OpenCL.

Пакет	 SPECviewperf	 11	 –	 те-
сты	 Ensight,	 LightWave,	 Maya,	 Pro/
ENGINEER,	SolidWorks,	Siemens	TcVis,	
Siemens	 NX.	 При	 выполнении	 тестов	
превосходство	 карт	 NVIDIA	 Quadro	
ощущается	только	при	работе	в	режиме	
отображения	«без	сглаживания».	А	вот	
при	включении	двух,	четырех,	и	особен-
но	 восьмикратного	 сглаживания	 преи-
мущество	карт	AMD	FirePro	становится	
неоспоримым	 –	 до	 15-20%.	 Немного	
особняком	находятся	результаты	теста	
Catia,	в	котором	лидируют	GPU	Quadro.

Пакет	 AutoCAD	 2013	 –	 при	 выпол-
нении	 тестов	 в	 2D-режимах	 произво-
дительность	 карт	 находится	 примерно	
на	одном	уровне.	Небольшое	различие	
(на	 несколько	 процентов)	 объясняется	
различием	 частот	 тактирования	 ядер,	
памяти,	ширины	шины	данных,	и	т.д.

При	 выполнении	 тестов	 в	 3D-режи-
мах	 результаты	 не	 так	 однозначны	 –	
карты	 FirePro	W9000	 и	 FirePro	W8000	
проигрывают	 в	 некоторых	 задачах,	 но	
лидируют	 по	 индексу	 производитель-

Параметр W9000 W8000 W7000 W5000
Число ядер ALU 2048 1792 1280 640
Число текстурных блоков 128 112 80 40
Число ROP 32 32 32 16
Частота GPU, МГц 975 900 950 825
Скорость заполнения, Гпикс/с 31,2 28,8 30,4 13,2
Скорость тектурирования, Гтекс/с 124,8 100,8 76 33
Шина данных, бит 384 256 256 128
Объем памяти, ГБ 6,0 4,0 4,0 2,0
Частота памяти, МГц 1375 1375 1200 800
Полоса пропускания памяти, ГБ/с 264 176 153,6 102,4

Производительность, Tflop/с
32 бита 4096 3225,6 2432 1267,2
64 бита 1024 806,4 152 79,2

TDP, Вт 275 185 150 75

Основные технические характеристики видеокарт AMD FirePro серии W
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ности	3D,	обгоняя	решения	от	NVIDIA.	
Похоже,	программисты	компании	AMD	
преуспели	 в	 оптимизации	 драйверов	
под	эти	задачи.

Пакет	Maya	2013	–	для	оценки	уров-
ня	 производительности	 в	 3D-режимах	
в	качестве	точки	отсчета	используется	
время	 выполнения	 просчета	 для	 кар-
ты	 Quadro	 6000.	 Выполнение	 тестов	
Wireframe/HQ	и	Shaded/HQ	дает	доста-
точно	 точную	 картину	 реальной	 про-
изводительности.	 Видеокарты	 FirePro	
W9000/W8000	 показывают	 намного	
лучший	 результат	 по	 сравнению	 со	
своими	предшественниками	–	картами	
FirePro	 V-series,	 и	 идут,	 практически,	
«ноздря	 в	 ноздрю»	 с	 картами	 Quadro	
6000/5000	 (Fermi).	 Диапазон	 разброса	
результатов	 укладывается	 в	 пределы	
8…12%	в	обе	стороны.

Пакет	Rightware	Basemark	CL	–	вы-
полнение	 заданий	 в	 тестах-симуля-
торах	 (Julia	 Rendering,	 Mandelbulb	
Rendering,	 Fluid	 Operations	 и	 Wave	
Simulation)	 в	 который	 раз	 доказыва-
ет	 необходимость	 дополнительной	
тщательной	 оптимизации	 драйверов	
под	 конкретные	 приложения.	 Модели	
W9000/W8000	 заметно	 прибавили	 в	
производительности	 по	 сравнению	 со	
своими	 предшественниками,	 картами	
серии	 V,	 но	 остались	 далеко	 позади	
карт	Quadro.

Результаты	 работы	 в	 тестах	 об-
работки	 изображений,	 наоборот,	 по-
радовали	 –	 например,	 карты	 W9000/
W8000	показали	результат	теста	Color	
Correction	 на	 200…250%	 лучший,	 чем	
карты	FirePro	серии	V.

В	 тестах	 обработки	 видео	 лидеры	
меняются	от	случая	к	случаю,	но	в	це-
лом	доминируют	карты	NVIDIA	Quadro.

Пакет	 тестов	OpenCL	 –	 новые	 про-
фессиональные	GPU	от	AMD	очень	хо-

рошо	себя	показали	в	тестах	bitmining,	
красноречиво	 проиллюстрировав	 пре-

имущества	 архитектуры	GCN	Tahiti.	
Показанная	в	тесте	производи-

тельность	 была	 прямо	
пропорциональна	 об-
щей,	 так	 называемой	
«сырой»	 производи-
тельности	в	Tflop/с.

Тест	 PostFX	 в	 ра-
боте	 своего	 сложного	
benchmark	 использу-
ет	 как	 OpenCL,	 так	 и	
OpenGL.	И	 хотя	в	 этих	

тестах	долго	лидировали	GPU	NVIDIA,	
появление	 конкурирующей	 архитекту-
ры	 AMD	 CGN	 переломило	 эту	 ситуа-
цию.

И,	наконец,	 с	 задачей	NQueens	ви-
деокарты	FirePro	серии	М	справляются	
хуже	–	с	небольшой	разницей	выигры-
вают	карты	Fermi.

В	завершение	описания	результатов	
тестов	следует	отметить,	что	Fermi	для	
NVIDIA	–	это	уже	вчерашний	день.	Но-
вая	 архитектура	 Kepler	 обеспечивает	
куда	 более	 высокие	 параметры	 этих	
графических	процессоров.

Ну	а	AMD	FirePro	W9000	–	несомнен-
но,	мощный	 графический	процессор	в	
линейке	профессиональных	видеокарт	
компании,	 хотя	 в	 условиях	 реальной	
рабочей	 станции	 его	 использование	
может	оказаться	не	столь	уместным	по	
двум	причинам.	Во-первых,	из-за	боль-
шого	 значения	 TDP	 –	 более	 275	 Вт,	 
а	 во-вторых,	 из-за	 высокого	 уровня	 
акустического	шума	системы	охлажде-
ния	–	более	53	дБА.

Хотя	и	при	установке	в	 системный	
блок	видеокарты	NVIDIA	Quadro	6000	
с	 ее	 уровнем	шума	 в	 режиме	 макси-
мальной	нагрузки	в	58,8	дБА	появля-
ется	 возможность	 «кожей»	 ощутить	
гул	 нарождающегося	 тайфуна!	 В	 ре-
жимах	 же	 умеренной	 нагрузки	 уро-
вень	 шума,	 издаваемый	 системами	
охлаждения	 большинства	 професси-
ональных	 видеокарт,	 не	 превышает	 
32	 дБА.	 Поэтому	 во	 многих	 случаях	
оптимальной	будет	установка	в	рабо-
чую	 станцию	 профессиональной	 кар-
ты	 AMD	 FirePro	 W8000.	 При	 уровне	
«сырой»	производительности	пример-
но	на	20%	меньше,	чем	у	W9000,	этот	
GPU	обладает	на	треть	уменьшенным	
энергопотреблением,	 значительно	
пониженным	 уровнем	 шума	 (не	 пре-
вышающим	 в	 большинстве	 случаев	 
49	дБА),	ну	и,	конечно,	намного	мень-
шей	розничной	ценой.
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АВТОНОМНЫЕ КОМПЛЕКТЫ
СВЕТОДИОДНОГО СВЕТА

LED Light 80 × 2
Заливающий свет

L-Spot 60 × 2

Контровой/
фоновый свет

LED Fresnel 20 ENG × 2

Рисующий/
контровой свет

Logocam A-LED 1950 DIM KIT

Штативы

Отражатели

Аккумуляторы

Зарядные устройства

Оптимален 
для работы на выезде 
или в любом месте, 
где работа от сети 
нежелательна
или невозможна. 
Работает 
от аккумуляторов.

Не менее 2-х часов
без подзарядки

Подробная информация
на www.proland.ru
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NVIDIA Quadro 6000


